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INTRODUCCION

La plataforma Nacional de Innovacion y Tecnologia Hackathon Nicaragua es una iniciativa
impulsada por el Gobierno de Reconciliacion y Unidad Nacional, a través del Centro Nacional
de Innovacion y Tecnologia Francisco "El Chele" Moreno en coherencia con los ejes
estratégicos del Plan Nacional de Lucha Contra la Pobreza y la Estrategia Nacional de
Educacion "Bendiciones y Victorias" 2024 — 2026.

Hackathon Nicaragua A lo largo de sus 10 afos, ha impulsado la formacion de talento, el
pensamiento creativo y el desarrollo de proyectos con impacto social, econémico y
tecnologico, consolidandose como un referente en el ecosistema de innovacion de Nicaragua.
Mas de 15,000 protagonistas, 7 mil mentes creativas y 526 prototipos desarrollados a lo largo de
estos 10 afos. Junto a la conformacion de una Red Nacional de mas de 120 mentores.

En su décima edicion, presentamos Hackathon Nicaragua il0 afos, Siempre Mas Allal 2026, una
apuesta por la evolucion e innovacion tecnolodgica con enfoque humano, que impulsa procesos
de co-creacion orientados a resolver desafios nacionales mediante el uso estratégico, ético,
responsable e inclusivo de las tecnologias.

El presente documento contiene las BASES que tienen por objeto
establecer los requisitos generales y especificos que deberan cumplir fodas y todos las/los
equipos participantes del Hackathon Nicaragua 2026.
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REQUISITOS DE PARTICIPACION

Conformar equipos multidisciplinarios de 3 a 5 integrantes con perfiles en desarrollo, marketing,
comunicacion, disefo grafico u otfro a fin a la tematica y reto seleccionado.

Garantizar la equidad de género, integrando cémo minimo a una mujer en los equipos
creativos. Se permite la participacion de equipos conformados completamente por mujeres.

Ser mayor a 14 afos, los participantes menores de edad tendran que presentar un
consentimiento por su representante legal o tutor.

Los infegrantes de equipos creativos deben participar en todas las acciones de la ruta creativa
convocadas por el equipo de organizacion.

No se admite la participacion de servidores pUblicos de sedes centrales de las instituciones
organizadoras, ni de personas que tiene primer o segundo grado de consanguinidad con
miembros del equipo organizador. Esta restriccion no aplica a personal docente o
administrativo de Escuelas, Centros Tecnologicos o Universidades.

MECANISMO DE SELECCION DE RETO:

El equipo selecciona Selecciona la ,
. ot Selecciona el re
la categoria en la tematica que desea
que van a enfrentar.

que se inscribira. abordar.
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CATEGORIAS:

Categoria Aficionado: | Categoria Avanzado:

Dirigida a entusiastas que se inician en el Dirigida a personas con experiencia en
mundo de la creatividad, la innovacion y programacion, disefio y desarrollo de

las tecnologias. Constituye una experiencia proyectos tecnologicos. Es una oportunidad
de aprendizaje, experimentacion y trabajo para poner a prueba sus habilidades, crear
en equipo en un entorno creativo y soluciones mas complejas y competir con
desafiante. equipos de mayor nivel.

INSCRIPCIONES

Las inscripciones se realizan desde el sitio oficial de Hackathon Nicaragua.
https://www.hackathonicaragua.com.ni/inscripcion/

El periodo de inscripcion estara habilitado del 8 de mayo al 15 de junio de 2026

Un integrante del equipo (Coordinador/a) debe inscribir al equipo con todos sus miembros. Con
informacion completa y sin margenes de error.

Una vez completado el proceso de inscripcion, todos/as los/as integrantes del equipo recibiran
en su correo electronico un mensaje de confirmacion.
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ETAPAS DE LA RUTA CREATIVA

Inscripciones: Consiste en el registro del equipo multidisciplinario, seleccion de tematica y reto
en el sitio oficial de Hackathon Nicaragua. Del 8 de mayo al 15 de junio de 2026

Sesion de consulting: sesion de acompanamiento directo a equipos durante el proceso de
inscripcion. Del 11 al 15 de junio de 2026

Sesiones de formacion de Base y Estructuracion de soluciones: sesiones e talleres orientado a la
estructuracion de soluciones sobre los retos seleccionados por los equipos. Del 4 de junio al 2 de
julio de 2026

Sesiones de Mentoring: Equipos inscritos reciben retroalimentacion y valoracion de avance en el
desarrollo de los entregables de Hackathon. Del 15, 22 y 29 de julio de 2026.

Ideathones Regionales 2026: Etapa pre-clasificatoria donde los equipos inscritos presentan las
propuestas de valor innovadora y avances de la aplicacion en desarrollo ante un jurado

evaluador en un tiempo determinado de 3 minutos. Periodo de agosto a septiembre de 2026.

Evaluacion Técnica Nacional: Evaluacion especializada de los entregables desarrollados por los
equipos multidisciplinario. Del 02 de septiembre al 4 de septiembre de 2026

Anuncio de equipos clasificados al Festival Tecnologico Hackathon Nicaragua il0 afos, siempre
mas alla! 10 de septiembre de 2026.

Preparacion Pre-Hackathon: sesion informativa con los equipos clasificados. 23 de septiembre
de 2026.

Sesion técnica de pitch: taller virtual de técnicas de pitch, oratoria y control escénico. 05 de
agosto de 2026.

Festival Tecnoldgico Hackathon Nicaragua isiempre mas allal 2026. 8 y 9 de
octubre de 2026.

HackDemo Day: presentacion de equipos destacados. 21 de octubre de 2026.
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EVALUACION Y MECANISMO
DE CLASIFICACION A

AN 20
26

El proceso de evaluacion para la clasificacion al festival tecnologico Hackathon Nicaragua se
desarrolla en dos etapas claves:

Evaluacion de pitch (Ideathones): Equivalente al 30% de la calificacion total, donde se valida el
impacto de la solucion tecnologica y la contribucion al reto pais.

Evaluacion de Entregables: Equivalente al 70% de la calificacion total, donde se valoran los
entregables en areas de Desarrollo, Disero y Marketing.

Propuesta de valor 10% - Impacto y relevancia | 10% - Valor agregado al reto

"Pitch” (30%) 5% - Claridad del mensaje | 5% - Presentacion

Evaluacion técnica

de Sprint (70%) 30% - Desarrollo I 20% - Disefo I 20% - Marketing

Propiedad intelectual

Los participantes conservan la propiedad intelectual de sus proyectos, sin embargo, al
participar en Hackathon Nicaragua, los equipos otorgan a la plataforma permisos par@ utilizar
sus proyectos e imagen con fines promocionales.

Términos y condiciones
Cada integrante del equipo inscrito, valida la aceptacion de estas bases en su totalidad. El
equipo de organizacion se reserva el derecho de interpretar o modificar las condiciones de

Hackathon Nicaragua isiempre mas allal 2026.
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