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Introduccion

La Plataforma de Innovacion y Tecnologias Hackathon Nicaragua es una de las iniciativas
que promueve el Buen Gobierno de Reconciliacion y Unidad Nacional, en armonia con los
ejes estrategicos del Plan Nacional de Lucha contra la Pobreza para el Desarrollo Humano,
fomentando la Creatividad, Innovacion, Tecnologias, Emprendimiento, Economia Creativa, modelo
multiplataforma y el trabajo conjunto con el Ministerio de Educacion - MINED, Instituto Nacional
Tecnico y Tecnologico - INATEC, Consejo Nacional de Universidades - CNU, Canal 6, Juventud
Sandinista e instituciones del estado que aportamos al desarrollo productivo del pais desde la
industria creativa y tecnologica.

Tras 8 anos de creatividad, innovacion y tecnologia, mas de 14 mil mentes creativas, han sido
protagonistas de esta plataforma donde se fomenta el aprendizaje colaborativo entre jovenes
aficionados a las tecnologias que, con el acompanamiento de un equipo de expertos (mentores)
de diferentes disciplinas, aportan a la transformacion de las matrices productivas el pais con
soluciones innovadoras.

Requisitos de
participacion

1. Conformar un equipo multidisciplinario
de 3 a 5 participantes con perfiles en desarrollo,
marketing, comunicacion, diseno  grafico,
finanzas, otro a fin a la tecnologia en desarrollo.

2. Garantizar la equidad de género,
integrando en cada equipo al menos una
mujer. Se permite la participacion de equipos
completos conformado por mujeres.

3. Ser mayor a 14 anos, los participantes
menores de edad deberan presentar un
consentimiento por su representante legal o
tutor.
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4. Los integrantes de los equipos deben
participarentodaslasaccionesdelarutacreativa
convocadas por el equipo de organizacion.

5. Noseadmitelaparticipacionde servidores
publicos de sedes centrales de las instituciones
organizadoras: INATEC, MINED, CNU; ni de
personas que tienen primer o segundo grado
de consanguinidad con miembros del equipo
organizador. Esta restriccion no aplica a personal
docente o administrativo de Escuelas, Centros
Tecnologicos o Universidades.



Categorias, Tematicas y Retos pais

Hackathon Nicaragua cuenta con 3 categorias, 6

M
Categorias

1.Categoria Aficionado:
Dirigida a entusiastas que se inician
en el mundo de la creatividad,
la innovacion y las tecnologias.
Constituye una experiencia de
aprendizaje, experimentacion vy
trabajo en equipo en un entorno
creativo y desafiante,

tematicas y 9 Retos Pais:

2. Categoria Avanzado:

Dirigida a personas con experiencia
en programacion, disenoy desarrollo
de proyectos tecnologicos. Es una
oportunidad para ponera prueba sus

> habilidades, crear soluciones mas

3. Categoria Startup:

Dirigida a  mentes  creativas,
emprendedores que buscan
desarrollar una iInnovacion
tecnologica funcional. Es una

oportunidad para validar iniciativas

complejas y competir con equipos
de mayor nivel.

digitales, recibir mentoria y dar los

primeros pasos para trascender a
una Startup.

Tematicas

1. Educacion: Desarrollo de herramientas tecnologicas para fortalecer
el aprendizaje en todos los niveles educativos del pais.

2. Salud: Creacion de soluciones digitales innovadoras para fortalecer
la atencion a las familias nicaraguenses desde el sector salud,

3. Maedio Ambiente: Diseno de plataformas digitales para promover
la sostenibilidad ambiental y el combate al cambio climatico,

4. Agropecuario: Desarrollar soluciones tecnologicas para mejorar la
productividad, la eficiencia y la sostenibilidad del sector agropecuario en
Nicaragua.

5. Emprendimiento: Desarrollar plataformas digitales que faciliten el
acceso a clientes potenciales y productos de interes.

6. Turismo: Disenar plataformas digitales o aplicaciones moviles
que promuevan el turismo cultural, gastronomico y de experiencias en
Nicaragua.



ffﬁf Retos Pais

Los retos pais se desplegaran una vez inscritos todos los equipos. Los
integrantes recibiran una notificacion para participar en el despliegue de
los mismos y contaran con 72 horas para seleccionar el reto.

Inscripciones

- Las inscripciones se realizan en
elsitiooficialde Hackathon Nicaragua
https://hackathonicaragua.com.
ni/

- El periodo de inscripciones
estara habilitado del 13 de junio al 11
de agosto.

- Un integrante (preferiblemente
el/la coordinador/a) debe inscribir al
equipo con todos sus miembros.

- Todos los participantes deben
crear un usuario en el Sitio https: /7 §
hackathonicaragua.com.ni/
registro

- Una vez completado el proceso
de inscripcion, todo/as lo/as
integrantes del equipo recibiran en
sSu correo electronico un mensaje de
confirmacion de su inscripcion.

Etapas de la ruta creativa

== Hackathon Nicaragua 2024

1. Inscripciones: s el registro de los equipos y sus miembros en el sitio
oficial de Hackathon Nicaragua, proporcionando informacion referente a la
tematica escogida, categoria e informacion general.

2. Brandsprints: Mentes creativas y entusiastas de la tecnologia
conocen, desde sus centros tecnologicos y universidades, informacion
detallada de la ruta creativa Hackathon Nicaragua 2024, evacuando dudas
sobre como participar en el evento.

3. Sprints IT-Mentoria: Es el conjunto de metodologias que
implementaran los equipos inscritos, con el acompanamiento de la Red

Nacional de Mentores Hackathon, para desarrollar el Producto Minimo
Viable (PMV),

Para esto utilizamos:

- Design Thinking:
conceptualizacion de retos

- Lean Startup: Construir, medir,
experimentar.

- SCRUM:  Pila de tareas,
Planificacion de Sprint, Ejecucion de
Sprint, Revision de Sprint.

- Pitch: Tecnicas persuasivas de
presentaciony defnnsade proyectos.




Elnivel de avance en el desarrollo de las aplicacionesy sus entregables por
perfil programacion, marketing, diseno; representa el 50% de la calificacion
para clasificar a Hackathon Nicaragua.

Propiedad
=" Intelectual

4. Ideathon: Evento donde se presentan las propuestas de valor

innovadora y avances de la aplicacion en desarrollo ante un jurado - Los participantes conservaran
evaluador, en un tiempo determinado de tres minutos. La evaluacion la propiedad intelectual de sus
del Pitch, representa el 50% de la calificacion para clasificar a Hackathon proyectos.
Nicaragua.

- Sin embargo, al participar en
5. Bootcamp: Sesion de entrenamiento intensivo con los equipos Hackathon Nicaragua, los equipos
clasificados, en herramientas y metodologias para fortalecer capacidades otorgan a la plataforma, permisos

en Desarrollo, Marketing y Diseno. para utilizar sus proyectos e imagen
con fines promocionales.

6. SprintdeMentoria: Sesionvirtualde acompanamientoy monitoreo de
avances en el desarrollo de las aplicaciones y entregables (programacion,
marketingydiseno). Los equipos clasificados, presentan avances a mentores

Z«\ Aceptacion de condicionesy

y reciben retroalimentacion. O términos legales
7. Hackathon Nicaragua 2024 Cada integrante de equipo inscrito, valida la aceptacion de estas bases en
su totalidad. Elequipo de organizacion se reserva el derecho de interpretar,
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N (o modificar las condiciones del Hackathon 2024.
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